
Tvorba digit§lneho produktu
Pr²stupy k tvorbe digit§lneho produktu, od koncepcie aģ 
po jeho Ăpretotypingñ testovanie na re§lnom publiku v 
online svete. 
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VħVOJ NA 
TRHU



VĨkyvy a pokles 

v r¹znych 

segmentoch 

trhu


